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CONFEDERACAO BRASILEIRA DE AUTOMOBILISMO
FEDERACAO DE AUTOMOBILISMO DE SAO PAULO
FEDERACAO PARANAENSE DE AUTOMOBILISMO

CAMPEONATO SPRINT RACE

REGULAMENTO DESPORTIVO - 2019

CONDICOES GERAIS:

O Sprint Race € uma competicdo organizada pela TM7 COMPETICOES LTDA, empresa
sediada a Rua Rio Negro, n° 675, Jardim Weissopolis, Pinhais, Parana, com CNPJ/MF sob
n° 07.858.407/0001-01 e regulamentada pelo Cédigo Desportivo do Automobilismo — CDA,
com a supervisdo da Confederagcdo Brasileira de Automobilismo — CBA, Federacdo de
Automobilismo de Sdo Paulo — FASP e a Federacdo Paranaense de Automobilismo - FPRA,
e pelos Regulamentos Técnicos e Desportivos da categoria devidamente homologados.

Todas as partes envolvidas, Confederacdo, Federagcbes, Promotores, Organizadores,
Equipes, Pilotos e Responsaveis pelos Autédromos, comprometem-se ao receber o presente
regulamento, como unico instrumento valido, respeita-lo e fazé-lo ser respeitado por todos 0s
participantes em sua totalidade.

Artigo 1: Definigcdo do Evento

Um evento consiste nos treinos livre, treinos oficiais, treinos classificatorios e as corridas,
tudo com ou sem cronometragem.

Este evento é reservado para os carros da Sprint Race, que cumpram com 0 Regulamento
Desportivo e Técnico, do qual somara pontos para o Campeonato Sprint Race, com as
divisbes para as categorias Sprint Race Pro e Sprint Race GP.

Artigo 2: Caracteristicas dos Eventos

A distancia de todas as provas, desde a luz verde até a final, sera aquela que apds uma ou
duas voltas de apresentacao, a critério do diretor da prova, tera mais 23 minutos. A bandeira
quadriculada sera apresentada ao lider ao término da volta que cumpre o periodo de 23
minutos e mais uma volta, salvo outras situacbes previstas no Codigo Desportivo do
Automobilismo — CDA.

Artigo 3: Organizacao

O evento sera organizado dentro do quadro de prescricbes do Codigo Desportivo do
Automobilismo — CDA e de acordo com os Regulamentos Desportivos e Técnicos e o
Regulamento Particular da Prova e os respectivos adendos dos regulamentos citados.

Pelo ato de inscrever-se para a etapa do campeonato, todos o0s competidores se
comprometem a ler e respeitar estes textos.
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Artigo 4: Veiculos Admitidos

Somente serdo aceitas as inscricbes de veiculos fornecidos pela organizagdo, podendo
haver novas admissdes, que serdo submetidas a analise para aprovacéao pelas Federacoes e
a Organizagao do Campeonato.

4.1 - A Organizacdo do Campeonato reserva-se o direito de instalar uma camera captadora
de imagem em qualquer dos carros, que serdo indicados para cada corrida. As cameras
constituirdo parte integrante do peso do carro.

4.2 - Feita a inscricdo com um determinado veiculo, ndo sera permitido a troca de carro
dentro do mesmo evento. A substituicAo € permitida somente entre eventos, com a
disponibilidade e concordancia da equipe.

Artigo 5: Inscricbes

5.1 — O Campeonato Sprint Race € reservado para pilotos que possuam Cédula Desportiva
expedida pela Confederacdo Brasileira de Automobilismo — CBA, com a categoria PGC-B,
PGC-A ou Licenca Master, para o ano de 2019, especificas para a modalidade. Os pilotos
com a Cédula Desportiva na categoria PC, porém, com curso de escola de pilotagem para
Cédula Desportiva PGC-B, ja efetivado, convidados com pré autorizacdo da federacédo local
e pilotos de outros paises com sua Documentacéao Internacional e reconhecida pela CBA.

5.2 - E permitido inscricdo para Sprint Race GP, pilotos acima ou a completar 28 anos no ano
corrente, pilotos convidados pelo promotor ndo intencionado a participar do campeonato,
pilotos com passagem pelo Kartismo nacional sem terem participado da categoria graduados
e pilotos com menos de um ano de qualquer tipo de cédula CBA/Internacional, seja ela,
novatos ou até mesmo cédulas desportivas de qualquer modalidade no asfalto, por ultimo,
pilotos admitidos por alguma razédo especifica aprovada pelo promotor do evento. Demais
perfis de pilotos, deveréo inscrever-se para categoria Sprint Race Pro.

5.3 - Piloto com perfil para Sprint Race GP, pode inscrever-se na Sprint Race Pro, entretanto,
uma vez inscrito nesta modalidade devera ser mantido até o fim da temporada. Na hipétese
de mudanca de categoria dentro do ano em atividade, sua pontuacdo automaticamente
estara zerada.

5.4 - A cada evento, cada piloto pagard uma inscri¢do, para a Organizacdo do Campeonato,
até o inicio das atividades, que consistem em Briefing, treinos oficiais, treinos classificatorios
e corridas. O valor desta inscricdo fara parte do regulamento particular de cada prova, ou
determinada pelo promotor no inicio da temporada em questao.

5.5 - Uma vez paga e aceita a inscricdo, o piloto ndo tem direito a devolugcédo ou estorno do
valor, independente de sua participagéo efetiva em treinos, classificagéo ou corridas.

5.6 - A participacao dos pilotos podera ser individual, ou em duplas. Quando em duplas, cada
piloto fard um treino, uma classificagédo e largard na posicdo que conquistar na sua tomada
de tempo.

5.7 - Na possibilidade de uma formacao de dupla por pilotos de perfis diferentes, a escolha
pela categoria € determinada pela equipe ou promotor do evento.

Artigo 6: Pilotos Titulares e Suplentes

6.1 - Os pilotos estdo obrigados a tomar parte em todos os eventos do campeonato. As
causas de forgca maior, serdo estudadas individualmente.

6.2 - Os pilotos deverdo estar presentes na sede da etapa, na sexta-feira que antecede o
evento oficial, para participarem das atividades promocionais da categoria, das equipes e
pilotos, inclusive com os patrocinadores. O promotor fard, através de sorteio, uma escala de
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presencas obrigatérias de determinado numero de pilotos, de forma que os pilotos possam
se programar com antecedéncia.

6.3 - Todos os pilotos estdo obrigados a participar das agdes promocionais e de divulgacao
em cada etapa, de acordo com o planejamento da organizagéo.

Artigo 7: Credenciais

Cada piloto inscrito recebera no ato da inscricdo, 1 (uma) credencial de piloto e 3 (trés)
credenciais para seus convidados.

7.1 - Os convidados terdo acesso a area de paddock da Sprint Race, porém ndo podem
adentrar a area técnica compreendida, como interior dos boxes ou area equivalente, onde
estardo os carros e respectivos técnicos e mecanicos.

7.2 - Durante o evento, sera obrigatorio o uso da credencial especifica, de acordo com as
areas determinadas.

Artigo 8: Admisséao a Treinos Livres, Classificagdo e Corrida
Serdo admitidos para os treinos livres, classificacdo e corridas, somente os pilotos que
fizeram a inscricdo e que estejam em situacao regular com as Federacdes e Confederacao.

Artigo 9: Treinos Livres

9.1 - Sera realizado na Sexta ou Sdbado em 2 (dois) periodos de 40 minutos.

9.2 - Sera obrigatdrio logo no primeiro treino livre oficial, por determinacédo da equipe técnica,
que todos os pilotos devem passar 2 (duas) voltas por dentro dos boxes, sendo passivel de
penalizacdo por eventual descumprimento.

Artigo 10: Treinos Classificatorios

10.1 - Todos os pilotos admitidos para o evento deverdo tomar parte nos treinos
classificatorios de cada corrida.

10.2 - Salvo exceclOes, deverdo ser realizados duas secbes de tomada de tempo, sendo
cada uma com o tempo de 10 minutos, com todos 0s veiculos ao mesmo tempo na pista.
10.3 - No caso de participarem em dupla, cada piloto devera fazer uma classificacdo, que
valera para o posicionamento do grid da etapa que ira participar.

10.3.1 - Em corridas especiais com classificatérias independentes, havendo mas condi¢cdes
climaticas, a direcdo de prova, podera modificar o formato do treino classificatorio, mediante
0 aviso prévio aos pilotos, antes do inicio formal desta sesséo.

10.4 - Caso um dos pilotos inscritos fique impossibilitado de participar de sua corrida, apos o
treino classificatério, o seu substituto, largard na ultima posicao do grid.

10.4.1 — Os pontos somente serao atribuidos ao piloto que efetivamente largou nas corridas.
10.4.2 - Caso um dos pilotos inscritos fique impossibilitado de participar de sua corrida ap6s
ter feito inscricdo e seu carro va a pista, a pontuacdo é valida de forma normal, ou seja,
ambos pontuam apenas a corrida efetivada nesta etapa, zerando a pontuagao da corrida em
questao.

10.5 - N&o serdo admitidos, reclamacdes ou protestos, por possiveis prejuizos ou benéficos,
obtidos, por mudancas climaticas, ou interrup¢des, no treino classificatorio.

10.6 - Caso haja empate no tempo obtido na classificacdo, o critério de desempate, sera o
piloto que primeiro obteve o tempo.

10.7 - Nao sendo realizados os treinos classificatorios, independente da razdo, 0s
posicionamentos dos carros para as corridas serdo de acordo com a posicao do
campeonato. O piloto que mais ponto tiver numa somatoria geral, determina as posi¢cdes
impares para o grid de largada.
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10.8 - O prazo limite para inscri¢do, € até o treino classificatorio da etapa em questéo.

Artigo 11: Restricdes Especiais Durante a Corrida e/ou Treinos

11.1 - Limitagdo de pneus durante treinos livres, treinos classificatorios e a corrida. Durante
todo o evento (treinos livres e classificatérios, e corrida), um mesmo carro nao podera usar
mais que um total de 4 pneus. Os 4 pneus poderdao ser novos ou usados fornecidos pelo
promotor, sorteados e lacrados.

11.2 - Caso haja qualquer acidente ou avaria que danifique algum pneu, este sera substituido
pelo organizador, por outro também usado, escolhido aleatoriamente pela equipe no estoque
disponivel no autddromo, sempre em estado pior que o composto a ser substituido.

11.3 - A utilizacdo de pneus de chuva sera obrigatéria, e igual para todos os concorrentes e
determinada pelo organizador, quando julgar necesséria, devido a condi¢Bes climéaticas,
podendo ser eles, novos ou usados. A medida que um jogo de pneus é inserido no carro,
estes sdo lacrados e este carro deve permanecer com estes mesmos compostos até o final
deste evento.

11.4 - Circulag@o pela area de boxes: a velocidade maxima permitida serd determinada pela
organizacao de acordo com a necessidade de cada circuito.

11.5 - N&o é permitido qualquer troca ou inser¢cao de componentes nos carros, sem a prévia
autorizacao por escrito da equipe ou promotor.

Artigo 12: Disciplina Geral de Seguranca

12.1 - Com excecdo do piloto e em casos excepcionais, oficiais autorizados, ninguém esta
autorizado a tocar num veiculo parado, exceto nos boxes ou no grid.

12.2 - Empurrar um veiculo na pista, ou através da linha de chegada, esta proibido.

12.3 - Cada vez que um veiculo pare durante a corrida ou treino, seja isto involuntario ou
ndo, o motor devera ser funcionado pelo préprio arranque. O uso de uma fonte de energia
externa esta permitido somente nos boxes e no grid durante o alinhamento para largada.

12.4 - Os pilotos que tomem parte nos treinos e na corrida deverdo usar sempre
indumentéaria completa homologada pela FIA/CBA.

12.5 - Todos os veiculos deverdo cumprir com o0s regulamentos de seguranca publicados
pela CBA e/ou FIA.

Artigo 13: Boxes, Assisténcia nos Boxes e Reabastecimento

13.1 - Caso um piloto ultrapasse seu box, o veiculo somente podera ser empurrado
manualmente até seu box. Proibido dar marcha ré.

13.2 - O veiculo s6 podera entrar na pista sob a orientagdo de um oficial responséavel.

Artigo 14: Procedimento de largada e relargada

14.1 - A largada sera langcada. Os carros deverdo alinhar nos boxes de acordo com suas
posicbes pré estipulada na tomada de tempo. Sera dado uma ou duas voltas de
apresentacao, a critério do Diretor de Provas com o SAFETY CAR a frente. Ao final da volta
os veiculos deverdo estar alinhados em duas filas indianas paralelas para procedimento de
largada, a critério do Diretor de Prova.

14.2 - Com os veiculos posicionados, o Diretor de Prova acenara a bandeira verde (ou sinal
verde) iniciando a prova. As ultrapassagens sao permitidas apos o aceno da bandeira verde,
independente de haver sido cruzada a linha de largada/chegada.

14.3 - A relargada acontecera com o SAFETY CAR com suas luzes desligadas, e os carros
alinhados em fila indiana Unica. Ap6s o Diretor de Prova acionar a bandeira verde, o
procedimento é igual ao da largada.
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14.4 - Todos os carros deverdo estar posicionados, exatamente atras do carro posicionado a
sua frente. Qualquer movimentacéo, para qualquer lado antes do sinal verde, ou farol que
determina a largada, sera considerado queima de largada.

14.5 - Todo piloto que ficar impossibilitado de largar para a volta de apresentagcédo, no
momento da autorizacdo do diretor de provas, s6 podera retornar ao seu posicionamento
original, se ainda houverem carros atras dele, e ndo tenha ultrapassado a linha de
largada/chegada caso contrario devera largar na ultima posicéo do grid.

14.6 - O cronometro € disparado na primeira volta em que todo o pelotdo passar pela linha
do PSDP, uma volta antes da volta da bandeirada oficial de largada.

Artigo 15: Briefing
E uma Reunido com a presenca obrigatdria de pilotos com a direcdo de prova. Qualquer
piloto que ndo assine a planilha de presenca sera passivel de multa.

Artigo 16: Classificacdo e Premiacéao

16.1 - Os titulos da SPRINT RACE GP e SPRINT RACE PRO, sera dado ao piloto que
obtiver maior quantidade de pontos durante as 11 (onze) corridas do ano, portanto, sera
descartado (N-1), o pior resultado de cada piloto, ou pilotos, quando participarem em dupla.
A pontuacdo quando da participacdo em duplas, serd o a soma das duas etapas.

As duas modalidades teréo pontuacgdes independentes.

16.2 - Pontuacéao valida para os pilotos, sera outorgada a cada corrida, em concordancia com
a seguinte tabela:

Colocacédo | Pontos Colocacgédo | Pontos
1° 25 7° 8
20 20 8° 6
3° 16 Qo 4
40 14 10° 3
5° 12 11° 2
6° 10 12° 1

16.3 - A quarta etapa e a Ultima etapa, valerdo 75 pontos, com sua distribuicdo de acordo
com o adendo particular de cada prova, ou desde ja firma-se, 25 pontos distribuidos pelo
treino classificatorio, 25 pontos para a primeira corrida, e 25 para a segunda corrida.

16.4 - A classificacdo dos participantes em cada prova sera estabelecida em funcédo do
namero de voltas percorridas e a sua ordem de passagem na linha de chegada, desde que
completados 75% do numero de voltas ou do tempo previsto da prova, independentemente
da bandeira de chegada

16.5 - No caso de empate ao final do Campeonato, os pilotos somarem, no total, a mesma
quantidade de pontos, gerando empate, sera aplicado a seguinte regra para desempate:

a) de acordo com a quantidade de primeiros lugares obtidos por eles nas classificacbes
gerais de todas as provas.

b) em caso de novo empate, os segundos lugares obtidos nas provas, e assim
sucessivamente.

c) em caso de novo empate sera declarado campedo o piloto que tiver obtido o maior nimero
de “melhor volta em todas as provas”.
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16.6 - Os pilotos que finalizarem em 1° 2° e 30 lugares de cada categoria, participardo
(exceto em caso de for¢ca maior) da cerimdnia de entrega de prémios no padio.

Em caso de ndo comparecimento, serdo passiveis de multa a critério dos Comissarios
Desportivos.

16.7 - Os pilotos que finalizarem em 1°, 2° e 3° lugares, deverdo participar obrigatoriamente
da entrevista coletiva, logo ap6s a cerimbnia de entrega dos troféus e em caso de nédo
comparecimento, serdo passiveis de multa no valor de 10 (dez) UPs. A Assessoria de
imprensa do promotor podera cancelar a entrevista coletiva de acordo com a participagéo
dos reporteres e empresas de comunicacao presentes no autddromo.

16.8 - Sera declarado campeéo, ou dupla camped, aguele que somar mais pontos, nos 11
melhores resultados. Quando em dupla o resultado de cada etapa serda computado
igualmente para ambos os pilotos.

16.9 - Havendo troca ou substituicdo de um piloto da dupla, cada piloto permanecera com 0s
pontos obtidos até o fato ocorrer.

16.10 - Pilotos convidados pelo promotor ndo pontuam para 0 campeonato.

16.11 - Na ultima etapa do campeonato, pilotos convidados pelo piloto dividindo-se em dupla,
ndo somam pontos. Portanto seus pontos realizados nessa etapa, serdo dobrados pela etapa
em que pilotou.

Artigo 17: Calendério

17.1 - As datas das etapas serdo de acordo com o calendario promocional do evento.

17.2 - Para etapa realizada no autédromo do Velocitta, situada em Mogi Guacu, as inscricdes
poderdo ser cobradas com valor dobrado.

17.3 - Para 42 etapa, os 8 primeiros do grid serdo invertidos para a primeira corrida, sem a
obrigatoriedade do piloto que classificou largar para esta primeira corrida. Ja para a segunda
corrida, novamente inverte-se os 8 primeiros do grid.

Artigo 18: Publicidade nos Carros

18.1 - Os carros patrticipantes do Sprint Race 2019, deverdo, obrigatoriamente, colocar a
publicidade fornecida pelo promotor. Conforme anexo 1

18.2 - O adesivo com o0 nome do piloto € de responsabilidade da equipe.

18.3 - Os espacos reservados pelo promotor, deverdo estar sempre desimpedidos e livres,
de acordo com o desenho do anexo 1 deste regulamento.

18.4 - A nao conformidade dos referidos espacos que deverdo ser aprovados na Vistoria
Técnica, podera acarretar a ndo admissao do veiculo na corrida e/ou treino.

18.5 - E de absoluta responsabilidade dos pilotos, preservar em perfeito estado, os logotipos
de uso obrigatorio.

18.6 - E proibido o uso das seguintes publicidades: - Politica; - Racismo em quaisquer de
suas formas.

Artigo 19: Numeracao dos Carros

19.1 - Cada carro devera levar seu numero de corrida de acordo com a lista autorizada pelo
promotor a cada temporada.

19.2 - A confecgdo dos numeros, bem como a reposi¢do dos mesmos, é de responsabilidade
da equipe.

19.3 - Os numeros deverao ser colocados em 3 locais, conforme descrito abaixo:

a) 01 em cada vidro lateral traseiro;

b) 01 em cada coluna lateral traseira.

b) 01 no capo ou parabrisa dianteiro ou mesmo no teto
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19.4 - A colocacdao citada para 0s nimeros sera obrigatoria.

19.5 - Cada carro devera obrigatoriamente apresentar o numero durante os treinos e
corridas, devendo os mesmos ser pintados ou adesivados.

Artigo 20: Condigdes gerais.

20.1 - E de responsabilidade do piloto assegurar que todas as pessoas relacionadas em sua
inscricéo e seus convidados credenciados respeitem os locais permitidos, na area de boxes,
pit Lane, paddock. O descumprimento acarretara a apreensdo da credencial, e retirada da
pessoa da area de credenciamento, e outras sansoes, a critério dos comissarios desportivos.
20.2 - Esta terminantemente proibido, para toda pessoa nao autorizada, se dirigir a torre ou
sala de comissarios durante os treinos livres, treinos classificatorios e ou corridas, sob penas
que irdo desde uma multa até a exclusédo dos pilotos.

20.3 - E OBRIGATORIO O USO DO “HANS” DEVIDADAMENTE AJUSTADO AO
CAPACETE E AO BANCO DO CARRO.

20.4 - Em caso de parar na pista por qualquer motivo, o carro deve ser colocado em lugar
seguro e com o volante no seu devido lugar.

20.5 - Fica a critério da equipe a liberacdo da comunicacéo via radio entre o piloto e qualquer
pessoa nos boxes.

Artigo 21: Vistoria Técnica e Controles Desportivos ap6s a Prova

Fica estabelecido que os carros serdo equipados com motores selados na origem e/ou na
empresa indicada pelo promotor, que se reserva no direito de efetuar rodizio de motores
entre os veiculos participantes. Os referidos rodizios serdo definidos pela equipe.

21.1 - Os carros deverdo permanecer intactos até o momento do controle do veiculo por
parte dos Comissarios Técnicos, pelo menos por 5 minutos depois da divulgacdo dos
resultados da corrida, devendo os mesmos ficar em parque fechado.

A assisténcia e apoio Técnico para a Sprint Race, ser& feita pelo promotor do evento que
forneceré assisténcia e apoio técnico através da empresa contratada, que sera a responsavel
exclusiva pelo fornecimento, manutencdo e acompanhamento técnico dos motores e todos
0S componentes mecanicos que serdo usados no decorrer do Campeonato. Nas corridas, a
Sprint Race contara com a presenca de apoio da TM7 Competi¢cdes que sera a encarregada
do fornecimento exclusivo de pecas sobressalentes para os carros da Sprint Race.
Entretanto, ndo podera garantir sempre a totalidade das pecas.

21.2 - Os pilotos dos carros que nao respeitarem estas normas poderdo ser penalizados
pelos Comissarios Desportivos, inclusive com a exclusao da classificacdo ou da prova.

21.3 - As despesas de desmontagem e remontagem correrdo inteiramente a cargo da
equipe. Os Comissarios Técnicos reservam-se o direito de retirar uma ou mais pecas
mecanicas para controle técnico.

21.4 - Todos os carros classificados permanecerédo a disposi¢cdo dos Comissarios Técnicos
e Desportivos, durante o regime do parque fechado.

21.5 - Todos os carros ou apenas um deles, poderdo ser objetos de vistoria técnica,
determinadas pelos Comissarios Desportivos.

21.6 - Apenas o representante oficial da equipe, podera entrar no parque fechado ou no local
onde serdo realizadas as vistorias técnicas de seus carros, porém com autorizacdo dos
Comissarios.

21.7 - Os pilotos que passando pela bandeira quadriculada ndo seguirem diretamente para o
parque fechado na prova final, podera ser penalizado pelos Comissarios Desportivos.

21.8 - O piloto, a seu critério, podera pedir a vistoria de qualquer item do veiculo, apés as
corridas. Se a reclamacéao for improcedente, pagara ao promotor a quantia de R$ 2.500,00
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(dois mil e quinhentos reais) por item reclamado. Em sendo procedente a reclamacéo, ficara
isento de qualquer custo.

Artigo 22: Peso especifico

22.1 - O peso minimo admitido, somando-se o carro mais o piloto para SPRINT RACE PRO
e SPRINT GP, sera de 960kg (novecentos e sessenta quilos).

22.2 - Caso solicitado pelo promotor, todos os pilotos devem ser pesados obrigatoriamente,
em cada evento utilizando toda sua indumentaria (capacete, macacao, luvas, sapatilha e etc)
Caso o piloto ndo compareca para pesagem no horario estipulado no Horario oficial do
evento, ele estara passivel de puni¢do da seguinte forma.

a) se ocorrer antes da classificacéo, sera multado em 5 Ups.

b) se ocorrer apés a classificacdo, o piloto serd pesado, perdera sua melhor volta da
classificacdo, além de pagar a multa de 5 Ups.

22.3 - O piloto serd desclassificado da tomada de tempo ou corrida se pesado com 0s
critérios acima estipulados, e ndo atingir o estabelecido no item 22.1. Caso haja perda de
qualquer peca por acidente, a mesma podera ser resgatada e colocada novamente no carro,
para cumprir o peso determinado.

22.4 - No caso de pilotos em dupla, o peso do carro é estipulado pelo piloto mais leve.

22.5 - Nenhum sdlido, liquido, podera ser adicionado ou colocado no carro apds o treino
classificatério e corrida.

Artigo 23: Lastro por desempenho.
23.1 - Visando propiciar mais equilibrio e competitividade, alternando os vencedores, os 3
primeiros colocados no campeonato de cada categoria, receberdo um peso extra que sera
adicionado ao carro pelos organizadores, conforme a pontuagcdo no campeonato apos cada
etapa.

1° Colocado - 50 Kg ou totalizar 1010 Kg

2° Colocado - 40 Kg ou totalizar 1000 Kg

3° Colocado - 30 Kg ou totalizar 990 Kg
23.2 - Pilotos bonificados pela organizacéo deverao carregar lastro de 20kg. Piloto convidado
nao levard lastro.
23.3 - Caso um dos pilotos vierem a formar dupla, e este ter a obrigacdo de carregar o lastro
do sucesso, este carro pilotado por esta dupla devera permanecer por todo evento com o
devido lastro.

Artigo 24: Casos Omissos

Os casos omissos serdo julgados de acordo com a interpretacdo dos Comissarios
Desportivos baseados no Cédigo Desportivo do Automobilismo — CDA.

As alteracdes ao presente regulamento, se houverem, serdo em forma de adendo e entrardo
em vigor conforme previsto no Cédigo Desportivo do Automobilismo — CDA.

Sao Paulo/SP e Curitiba/PR, 20 de fevereiro de 2019.

Federagédo de Automobilismo de Sdo Paulo Federacao Paranaense de Automobilismo
José Aloizio Cardozo Bastos Rubens Maurilio Gatti



